REGLAMENTO BASICO PARA TORNEO de MAYORES 2007 DE LA ARBS

· Disposiciones Generales:

Objetivos:

Este torneo nos da la imagen y la realidad de nuestros jugadores para poder ver los aspectos a mejorar de cada uno, y así ayudar a conformar una liga interna y un mejor seleccionado para competir con equipos de otras ligas.

Comisión de campeonato:

Se debería generar una comisión de campeonato formada por un miembro titular y un miembro suplente por cada equipo; los cuales dispondrán sobre todos los aspectos no contemplados en este reglamento y además funcionarán como tribunal de disciplina.

1. Los equipos:


1.1. La ARBS distribuyó su nómina de jugadores en tres equipos a saber

	Equipo 1                  Los Isótopos
	Equipo 2                  Los Habanos
	Equipo 3

Los Teros

	Alberdi Ivan
	Buttice Ariel
	Barbuscia Facundo

	Bajo Guillermo
	Chiosso Hernán Pablo
	Carreras Carlos

	Barth Emanuel
	Dorigatti Guido
	Carubelli Gustavo

	Carubelli Gerardo
	Ruggieri Ezequiel
	Farías Osvaldo

	García Osvaldo
	Ferreira Mauro
	Gómez Lisandro

	Gómez Alejandro
	García Camilo
	Gutierrez Sergio

	Gómez Juan Pablo
	Gómez Mariano
	Labadie Mariano

	Aguirre Hernán
	López Alberto
	Miniello José

	Hidalgo Juan Pablo
	Oliveros Miguel
	Muraca Cristian

	Malaponte José Luis
	Oddo Alfredo
	Muraca Fernando

	Navarro Nicolas
	Paez Diego
	Muraca Miguel

	Paez Nicolas
	Pittinari Sergio
	Piaggio Eduardo

	Russo Claudio
	Piaggio Mateo
	Ragaglia Nicolas

	Vega Agustín
	Rodríguez Gabriel
	Torres Juan Manuel

	Paglialunga Leandro
	Poveda Lorenzo  
	Gagliardi Ariel

	
	Puello Michelle 
	Kaminsky Brian

	
	Mure Maurice
	Barbuscia Ariel

	
	Acosta Diego
	

	
	
	


1.2. Cada uno de los equipos podrá incorporar nuevos jugadores antes o durante el transcurso de la competencia, con la única condición que no estén inscriptos para otro de los equipos y que cumplan con las condiciones estatutarias.

1.3.  Antes del comienzo del torneo cada equipo deberá comunicar la denominación que los identificará durante el presente campeonato.

1.4. Cada equipo contará con tres responsables que serán los encargados de convocar a la gente y representar a sus equipos ante la ARBS.  

Los mismos serán designados por cada equipo a saber:

Equipo 1- Isótopos: 

Hidalgo Juan Pablo; Russo Claudio; Carubelli Gerardo

Equipo 2 – Los Habanos: 

Chiosso Hernán; Paez Diego; Poveda Lorenzo

Equipo 3 – Los Teros: 

Labadie Mariano; Miniello Jose; Ragaglia Nicolas

1.5. Todos los equipos deberán presentar antes del inicio del torneo una nómina de 6 árbitros y 2 planilleros. El equipo que esté libre deberá presentar un mínimo de dos árbitros y un planillero quienes controlarán el juego de los otros dos equipos.  En caso de incumplimiento se le quitarán 3 (tres) puntos al equipo o deberán pagar una multa de $50.-. 

Equipo: Los Teros

Arbitros: Muraca Miguel; Carubelli Gustavo; Labadie Mariano; Miniello Jose; Muraca Fernando; Ragaglia Nicolas

Planilleros: Muraca Cristian; Muraca Fernando, Muraca Miguel

Equipo: Los Habanos

Arbitros: Chiosso, Hernán; Oddo, Alfredo; Oliveros, Miguel; Pettinari, Sergio; Poveda, Lorenzo; Rodríguez, Gabriel

Planilleros: López Alberto, Paez Diego, Puello Michelle

Equipo: Los Isótopos

Arbitros: Alberdi Iván; Malaponte José Luis; Navarro Nicolás; Paglialunga Leandro;

Planilleros: Hidalgo Juan Pablo; Russo Claudio; Carubelli Gerardo

1.6. Antes del inicio del torneo se sorteará con que juego de casacas juega cada equipo, las casacas (Celestes (Ex Fábrica)  y las Rojas (Ex CAP)) que son propiedad de la ARBS serán entregadas a los encargados de cada equipo contra entrega de documento firmado y será su responsabilidad devolverlas limpias al término del torneo.

Sorteo realizado el 20-5-2007

Los Isótopos:   
Casacas Rojas

Los Teros:   
Casacas Azul Francia (Ex Fábrica)

Los Habanos:    Casacas Azules (ARBS)

1.7. Habilitación de jugadores:

Cada equipo debe tener a sus jugadores con las respectivas cuotas al día, solo se aceptaran jugadores con una deuda no superior a 1 mes, todos aquellos que se excedan (que adeuden 1 ó mas cuotas) estarán en mora y deberán abonar un valor de $10 antes de jugar cada partido (que no será imputado como cuota), de lo contrario no jugaran.-(Se deberá dejar sentado el pago en la planilla de juego).

La cuota correspondiente a cada mes deberá ser abonada el primer domingo del mes, la falta de pago será computada como un nuevo mes de mora a los efectos de cumplimentar el punto anterior.

Los jugadores que no estén al día con las cuotas dentro de las vigencias antes nombradas no podrán jugar el partido a menos que abonen los $10 estipulados como multa los que no serán imputados como cuotas.-

Penalidad

Los equipos que incurrieran en falta por haber incluido un jugador que no tiene su cuota al día y que no hubiera regularizado su situación o no hubiera abonado la multa antes del juego se le quitarán tres puntos.

2. Responsabilidad de equipos con fecha libre.

2.1. Los jugadores del equipo que queda libre deben encargarse de los arreglos del campo de juego el día previo al partido (corte del pasto, marcación de la cancha, etc).-

Penalidad

El equipo libre que no cumpla con la preparación del campo de juego, se le quitarán tres puntos o deberá abonar una multa de $50.-

3. Modalidad del Torneo

3.1. Se disputarán tres rondas de todos contra todos, jugando una fecha por fin se semana por lo que quedará un equipo libre cada fin de semana el que además de ocuparse del arreglo del campo deberá presentar los árbitros y planillero. 

1º partido: A – B
Libre el C
Día:

2º Partido: B – C
Libre el A
Día:

3º partido: C – A
Libre el B
Día:

4º partido: A – B
Libre el C
Día:

5º partido: B – C
Libre el A
Día:

6º partido: C – A
Libre el B
Día:

7º partido: A – B
Libre el C
Día:

8º partido: B – C
Libre el A
Día:

9º partido: C – A
Libre el B
Día:

Antes del inicio del torneo se sorteará la letra que corresponda a cada equipo

Sorteo realizado el 20-5-2007 quedando el fixture de la siguiente manera:

	Fecha
	Local
	Vs.
	Visitante
	....     
	Libre

	27-5-2007
	Los Habanos
	
	Los Teros
	
	Los Isótopos

	03-6-2007
	Los Teros
	
	Los Isótopos
	
	Los Habanos

	10-6-2007
	Los Isótopos
	
	Los Habanos
	
	Los Teros

	17-6-2007
	Los Teros
	
	Los Habanos
	
	Los Isótopos

	24-6-2007
	Los Isótopos
	
	Los Teros
	
	Los Habanos

	08-7-2007
	Los Habanos
	
	Los Isótopos
	
	Los Teros

	15-7-2007
	Los Habanos
	
	Los Teros
	
	Los Isótopos

	22-7-2007
	Los Teros
	
	Los Isótopos
	
	Los Habanos

	29-7-2007
	Los Isótopos
	
	Los Habanos
	
	Los Teros


3.2. Las fechas de cada juego serán fijadas antes del inicio del torneo y cualquier fecha que deba ser reprogramada por cualquier causa será pasada para el final del mismo.

De esta manera no se alterará la programación inicial y cada equipo podrá saber cuando le toca fecha libre, y cuando le toca cada rival.

La fecha reprogramada para el final del torneo se disputará solo si es necesario para definir alguna posición en el torneo.

3.3. Se otorgarán tres puntos por cada juego ganado.

4. Los juegos reglamentarios

4.1. Duración:

Los partidos serán pactados a 7 inning o 2,30 hs de juego

4.2. Juego reglamentario

Los juegos serán considerados reglamentarios cuando se hubieran cumplimentado 4 innings o 2,30 hs de juego.

4.3. Juego concluido por Nock-out

Se dará como juego concluido cuando exista una diferencia de 10 carreras al término del 5to o 6to inning;  o de 15 carreras al término del 4to; o bien de 20 carreras al término del 3ro.

5.  Preliminares del juego

5.1. Citación de los equipos

Los quipos son citados en el campo de juego los días domingo a las 9:30 hs 

5.2. Hora de inicio del partido

El juego comenzara a las 10:00 hs. Del día domingo.- Si con una tolerancia de 15 minutos no se diera por comenzado el juego, el árbitro está facultado a declarar forfeit perdiendo los puntos (no sumando puntos) el o los equipos que no hubieran completado su nómina de jugadores.  Si el equipo que está completo lo decide y el árbitro lo acepta se podrá dar una tolerancia de 15 minutos más previo pago de una multa de $30 que serán para el equipo libre.

Dicha multa cuyo valor se entrega al equipo libre, será para compensar el esfuerzo realizado de marcar la cancha, poner los arbritros y planilleros y tolerar las demoras en el comienzo del juego, el equipo libre podrá disponer libremente el destino que le de al dinero.

5.3. Inicio del Juego

Cada equipo, por medio de uno de sus encargados debe entregar el Line Up 15 minutos antes del comienzo del juego.-

Los equipos deben ser puntuales a la hora de comenzar el partido o serán penalizado según el Reglamento.-

Hora oficial de Inicio:   10 hs

Hora inicio con tolerancia permitida:  10:15 hs

Hora de inicio con mora : 10:30 hs previo pago de multa por parte del equipo infractor 

6. Reglas de juego

6.1. Los partidos se regirán por las reglas oficiales del juego de la FAB salvo aquellas reglas especiales que se incluyan en este reglamento

6.2. Regla especial para lanzadores (Pitchers)

Los Pitchers no pueden lanzar mas de 4 inning por juego.- 

6.3. Discusión de fallos

Los “Encargados” de cada equipo son las únicas personas autorizadas en discutir los fallos de los Árbitros.-

Solamente se podrá discutir fallos en interpretación del reglamento, no será permitido bajo ningún aspecto la discusión de fallos de apreciación.

Si un equipo no quedara conforme con la aplicación de una regla, podrá seguir el juego bajo protesta, la que deberá dejar asentada en la planilla en el mismo momento que se produce la jugada y antes de que se reanude el juego, el tribunal de campeonato analizará la protesta y en caso de no ser válida, se le quitarán (2) dos puntos al equipo que realizara la protesta, sea cual fuera el resultado final del juego.   En caso de prosperar la protesta, se determinará acorde al reglamento de la FAB.

7. Juegos suspendidos o empatados

7.1. Juego suspendido por mal tiempo

Todo juego que deba ser suspendido por mal tiempo antes que sea considerado juego legal, se jugara completo de nuevamente; reprogramando dicho encuentro para el final del torneo.

7.2. Juego suspendido por fuerza mayor

Si por razones de fuerza mayor (huelga, feriado imprevisto, elecciones, juego interliga, etc) hay que reprogramar una fecha esta pasará al final del campeonato.

7.3. Juego empatado

Cuando un juego termine empatado se jugará un solo extra inning para el desempate y en caso de permanecer el empate se programará un nuevo juego para el final del torneo en caso de ser necesario para definir alguna posición.

7.4.  Juegos reprogramados

Los juegos serán reprogramados, en el orden cronológico en que fueron suspendidos.

8. Premiación

· Títulos a reconocer: 

1. Primero, Segundo y Tercer puesto

Además se computarán los promedios individuales de cada jugador, para que junto a los demás partidos disputados en el año, permita hacer la premiación anual que ya es característica desde la fundación de la ARBS.

